Informationskontra

Das Informationskontra wird in 2./4. Hand benutzt, um entweder eine Hand in Eröffnungsnähe zu zeigen, die Spielbereitschaft in allen außer der eröffneten Farbe zeigt, oder eine Hand zu reizen, die zu stark für den einfachen Farbüberruf ist.


Voraussetzung:	Hand in ungefährer Eröffnungstärke (mit 4-4-4-1 ab                         11HCP)

mindestens 4/3 in den Oberfarben (nach Unter-farberöffnung), auf Oberfarberöffnung andere Of zu viert.

Jede starke Hand ab 16/17??HCP 
(Absprache notwendig, Forum D spielt hier gute 18HCP+!)


Antworten nach passe in 3.Hand:	

1Of(billigstes Gebot)   -	0-7	4er
1NT    		    -      6-9	Semi/Stopper in Eröffnerfarbe, 
keine 4Of		
			2Of(im Sprung)	-	8-10	4er
			3OF			-	9-11	5er
Überruf in Gegners Farbe		-	11+		

Nach Gebot in 3. Hand zeigt jedes Gebot 7-10HCP; ab 11HCP X oder Überruf

Negatives X

[bookmark: _GoBack]Das Informations/Negativkontra wird in 3.Hand zur Kommunikation nach gegnerischer Reizung benutzt. Bis zu welcher Höhe es benutzt wird sollte vorher abgesprochen werden. (Empfehlung: 3) Das negative X ist forcierend und zeigt in den schwachen Varianten eine 4er Oberfarbe und 7(9 für die 3er-Stufe) + HCP. Falls man eine forcierende competitive 2er-Stufe vereinbart hat werden die schwachen Varianten die keinen PRE-Sprung in der ersten Runde erlaubt haben in der darauffolgenden Runde natürlich gereizt. Beispiele:

N		E		S
1	-	1	-	X	angenommene:   4 7+HCP
2	-	p	-	2	5+   schwach !!!!!!

1	-	1	-	X	4 7+ HCP 		also:
1	-	1	-	1	5 7+ HCP

1	-	2	-	X	4+ 7+HCP   aber:
1	-	2	-	2	5 9+ HCP	  Forcing!!  (partner wird auch mit 
									      20HCP so reizen!)

1	-	3	-	X	4 9+HCP
