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Die Grundregeln des Spiels

1.
Bridge wird mit vier Personen gespielt, die sich paarweise gegenübersitzen. Die vier Positionen der Spieler bezeichnet man mit Nord, Süd, Ost und West. Nord und Süd sowie Ost und West spielen immer zusammen.

2.
Es wird mit einem 52-er Blatt gespielt. Jeder Spieler erhält 13 Karten.

3.
Im Bridge geht es ausschließlich um Stiche. Ein Stich besteht aus vier Karten; aus der Hand eines jeden Mitspielers eine, die im Uhrzeigersinn nacheinander zugegeben werden müssen.

4.
Beide Seiten bemühen sich, so viele Stiche wie möglich zu machen. Dabei ist es unerheblich, ob der Stich mit einer hohen oder einer kleinen Karte gewonnen wird.

5.
Es besteht Zwang zum Bedienen, d.h. besitzt man eine Karte in der ausgespiel​ten Farbe, so muss man sie zugeben. Besitzt man mehrere Karten in der ausgespielten Farbe, kann man die Höhe der zugegebenen Karte selber wählen. Besitzt man keine Karte in der ausgespielten Farbe, kann man jede beliebige Karte einer anderen Farbe zugeben (abwerfen).
6.
Die Rangfolge der Karten ist: 2,3,4,5,6,7,8,9,10, Bube, Dame, König, Ass.

7.
Derjenige Spieler, der den letzten Stich gewonnen hat, spielt zum neuen Stich aus. Er bestimmt damit die Farbe des nächsten Stiches.

8.
Nach 13 Stichen ist ein Spiel zu Ende.
Grundregeln des Spiels 
Bridge for Kids
Die erste Runde Minibridge
1. Mischen

2. Austeilen (4x13 Karten)

3. Sortieren (nach Farben  mlkj, aber  rote neben schwarze Farbe stecken.)

4. Punkte zählen! (Ass=4 König=3 Dame=2 Bube=1)

5. Teiler: „Ich eröffne“ wenn Punkte >= 12 oder „ich passe“ wenn Punkte < 12. Dies geht reihum, bis ein Spieler eröffnen kann. Ansonsten wird neu gemischt.

6. Partner des Eröffners: „Ich habe x Punkte“
7. Eröffner: wenn die Summer der Punkte < 20, „ich passe" (die Reizung geht an den nächsten Spieler und geht wieder bei Punkt 5 los)
Eröffner: wenn die Summer der Punkte >= 20, „ich mache X Stiche" (nach Entscheidungstabelle ohne Verteilungspunkte)

8. Wenn mit Trumpffarbe gespielt wird: Partner des Eröffners füllt einen Verteilungszettel aus.

9. Eröffner: Wir machen x Stiche und mlkj NT ist Trumpf“ (nach Entscheidungstabelle mit Verteilungspunkten) 

10. Der Spieler links vom Eröffner spielt zum ersten Stich aus. Danach legt der Partner des Eröffners alle Karten offen auf den Tisch, wird zum Dummy, und handelt nur noch auf Anweisung des Alleinspielers.

11. Jeder Spieler behält seine Karten vor sich. Karten, die zu gewonnenen Stichen gehören werden senkrecht, die verlorenen Stiche waagerecht zur Tischkante vor dem Spieler abgelegt.
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Die Entscheidungstabelle
Die Entscheidungstabelle beim Mini-Bridge
Figurenpunkte: 
Ass
=
4



König
=
3




Dame
=
2




Bube 
=
1
Punkte
Stiche
Spielstufe

37

13

7

Groß-Schlemm
33

12

6

Klein-Schlemm
30

11

5

Vollspiel in ( und (
27

10

4

Vollspiel in ( und (
25

9

3

Vollspiel in SA 

23

8

2

20

7

1

Verteilungspunkte bei Fit (mindestens 8 Karten) im Farbspiel:   


Doubleton (zwei Karten)
= 1   
 
Chicane (keine Karte) 

= 3   

Singleton (nur eine Karte)
= 2   
 
Der neunte Trumpf

= 2

Jeder weitere Trumpf

= 1
Die ersten Übungsspiele
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Die ersten zwei Spiele
	Nr.:
	1
	m
	A K
	Nord sagt: „Ich passe“. 

	Teiler:
	Nord
	l
	K 9 8 5
	Ost sagt: „Ich passe“.

	Gefahr:
	Keiner
	k
	9 8 5 3
	Süd sagt: „Ich eröffne“.

	
	
	j
	B 3 2
	Nord übermittelt 11 Punkte.

	

	m
	D B 10 4
	
	N
	
	
	m
	8 7 5 3
	

	l
	6 4 2
	W
	1
	O
	
	l
	D B 10 3
	

	k
	D 10 7 2
	
	
	
	
	k
	B 6
	

	j
	A 6
	
	S
	
	
	j
	10 9 8
	

	

	
	
	m
	9 6 2
	

	
	
	l
	A 7
	Nord-Süd haben 27 Punkte.

	
	
	k
	A K 4
	

	
	
	j
	K D 7 5 4
	Ausspiel: Pik-Dame


Hier könnt Ihr das Spiel 1 interaktiv üben – einfach anklicken


	Nr.:
	2
	m
	10 9 7 5
	Ost sagt: „Ich eröffne“.

	Teiler:
	Ost
	l
	B 8 5 2
	West übermittelt 11 Punkte.

	Gefahr:
	N/S
	k
	8 7 2
	

	
	
	j
	K 10
	

	

	m
	A D B 6 3
	
	N
	
	
	m
	K 4
	

	l
	10 6 4
	W
	2
	O
	
	l
	A K 7 3
	

	k
	A 10
	
	
	
	
	k
	6 4 3
	

	j
	8 7 2
	
	S
	
	
	j
	A B 5 3
	

	

	
	
	m
	8 2
	

	
	
	l
	D 9
	Ost-West haben 26 Punkte.

	
	
	k
	K D B 9 5
	

	
	
	j
	D 9 6 4
	Ausspiel: Karo-König


Hier könnt Ihr das Spiel 2 interaktiv üben – einfach anklicken
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