
Bridge for Kids
Der Spielplan in SA

Der Spielplan 
Zählt Eure sicheren Stiche!

Wie viele Stiche haben Ihr zusammen mit dem Dummy zum Zeitpunkt des Ausspiels sicher? Zählt nur die Stiche, die ihr jetzt schon abziehen könntet. 
Wie viele sichere Stiche könnt Ihr zählen?

Dummy 
(
1. K D 2

2. K B 3
3. A D B 3 2

4. A D 2

Alleinspieler
(
1. A 4 3

2. D 4 2
3. K 10 5

4. K B 3

1. Ihr besitzt drei sichere Stiche

2. Ihr besitzt keinen sicheren Stich

3. Ihr besitzt fünf sichere Stiche

4. Ihr besitzt drei sichere Stiche (auf jeder Seite nur 3 Karten !)

Wozu dienen die sicheren Stiche?

Sichere Stiche sind dazu da, zu verhindern, dass der Gegner in einer be​stimmten Farbe zu viele Stiche abziehen kann. Um dies während des gesamten Spiels zu gewährleisten, dürft Ihr Euren sicheren Stiche nicht abziehen, son​dern müsst sie für später aufbewahren, damit Ihr Euch vorher anderswo die fehlenden Stiche basteln könnt. Dies geschieht meistens mit folgenden Techniken:
Figurenstiche 
Bridge for Kids
Das Entwickeln von Figuren/Längenstichen (EVI)
	A D


3 2


	Ihr habt einen sicheren Stich in dieser Farbe. Gehen vielleicht auch zwei? Ja, man spielt die 2 zur Dame und hofft darauf, dass der linke Gegner den König in dieser Farbe besitzt. Wenn Ihr zwei benachbarte Figuren ohne das Verbindungsglied haltet nennt man dies eine Gabelposition gegen eine fehlende Schlüsselkarte.


Merke:
Diese Spielweise nennt sich Impass. Man sagt auch, „Wir machen 

einen Schnitt“. Wir "schneiden" den König des Gegners heraus. Impass klappt nur wenn wir klein zu den Figuren spielen !!!!

	A 3 2


D B 4
	Ihr besitzt einen sicheren Stich. Um weitere Stiche zu entwickeln, spielt von unten die Dame. Bleibt der linke Gegner klein, folgt seinem Beispiel und legt die 2. Besitzt der linke Gegner den König, gewinnt die Dame den Stich.


Merke: 
Figuren auf zwei verschiedenen Seiten ergeben nur dann einen 

 

Impass, wenn man die nächste darunter​liegende Figur (hier den 

 

Buben) auch noch besitzt. (Warum eigentlich??)
	K 3 2


6 5 4
	Wir haben keinen sicheren Stich. Um einen Stich zu entwickeln spielen wir von unten die 4. Bleibt der linke Gegner klein, setzen wir oben den König ein. Hat der linke Gegner das As, macht der König einen Stich.


Merke:
Diese Spielweise nennt sich Expass . Man hofft darauf, dass die 

 

fehlende Figur vor unserem König (beim linken Gegner) platziert ist.

	5 4 3 2


6 7 8
	Wir haben keinen sicheren Stich. Aber selbst mit dieser Haltung kann man einen Stich machen wenn die fehlenden Karten beim Gegner eine bestimmte VERTEILUNG haben, in diesem Fall 3-3. Beweise das!


Merke:
Bestimmte Verteilungen beim Gegner erlauben uns, unsere langen

Farben in Stiche zu verwandeln. Achtet auf 4-3, 5-3 oder 5-2 Kombinationen in Eurer Hand und nutzt die VERTEILUNG der Karten beim Gegner zu Eurem Vorteil. Überprüfe die Beispielhände!

Bridge for Kids
Übungsspiele

Übungen zum SA-Kontrakt 
	Nr.:
	3 B
	m
	B 10 2
	Süd sagt: „Ich passe“. 

	Teiler:
	Süd
	l
	A 5 4
	West sagt: „Ich eröffne“.

	Gefahr:
	O/W
	k
	D B 10 8
	Ost übermittelt 10 F-Punkte.

	
	
	j
	7 6 3
	

	

	m
	A K 9 4
	
	N
	
	
	m
	6 5
	

	l
	9 7
	W
	3
	O
	
	l
	D B 10 8 2
	

	k
	A K 9
	
	
	
	
	k
	7 5 4 3
	

	j
	B 9 5 2
	
	S
	
	
	j
	A K
	

	

	
	
	m
	D 8 7 3
	

	
	
	l
	K 6 3
	Ost-West haben 25 F-Punkte.

	
	
	k
	6 2
	

	
	
	j
	D 10 8 4
	Ausspiel: Karo-Dame


Hier könnt Ihr das Spiel 3 interaktiv üben – einfach anklicken
	Nr.:
	4 B
	m
	A
	West sagt: „Ich passe“.

	Teiler:
	West
	l
	K 7 4 3
	Nord sagt: „Ich eröffne“.

	Gefahr:
	Alle
	k
	A 9 6 4
	Süd übermittelt 10 F-Punkte.

	
	
	j
	A 8 7 6
	

	

	m
	9 7 4
	
	N
	
	
	m
	8 6 3 2
	

	l
	5 2
	W
	4
	O
	
	l
	D B 10 9 6
	

	k
	K D 10 7 2
	
	
	
	
	k
	B 8
	

	j
	K B 10
	
	S
	
	
	j
	D 9
	

	

	
	
	m
	K D B 10 5
	

	
	
	l
	A 8
	Nord-Süd haben 25 F-Punkte

	
	
	k
	5 3
	

	
	
	j
	5 4 3 2
	Ausspiel: Coeur-Dame


Hier könnt Ihr das Spiel 4 interaktiv üben – einfach anklicken
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Mini-Bridge – 2. Kursstunde
Mini-Bridge – 2. Kursstunde
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