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Der Spielplan im Farbkontrakt

Der Spielplan im Farbkontrakt ist eine wichtige Grundvoraussetzung für gutes Alleinspiel. Im Gegensatz zum SA Kontrakt nutzt es hier allerdings nichts, seine sicheren Stiche zu zählen, schließlich gibt es die Trumpffarbe und davon haben die Gegner auch ein paar Karten und könnten somit die „sicheren Stiche“ schnappen, falls sie in dieser Farbe keine Karte besitzen. Das gleiche gilt aber auch für den Alleinspieler. Der Spielplan im Farbkontrakt ist in drei Schritte unterteilt und besteht aus einer logischen Reihenfolge:

1. Schritt: Wie viele Verlierer habt Ihr?
Darunter versteht man alle Karten, bei denen Ihr nicht mit 100%iger Sicherheit sagen können, dass man sie in einen Stich verwandeln kann. Die Längen und Kür​zen einer Farbe werden allerdings nur von der Seite aus betrachtet, von der man nicht schnappen möchte also von der langen Trumpfseite !
Merke:
Zählt die Verlierer von der langen Trumpfseite aus 

 

Bei gleicher Trumpflänge nehmt die besseren Trümpfe.

2. Schritt: Wie können wir potentiellen Verlierer vermeiden?
· Schnappen (aber nur mit der „kurzen“ Trumpfseite !!!!!!)

· Abwerfen auf hohe Karten einer Nebenfarbe

· Entwickeln von Figuren bzw. Längenstichen

3. Schritt: In welcher Reihenfolge müssen wir spielen?
Wir stellen fest, dass man Verlierer mit der kurzen Trumpfseite stechen kann.

· Erst Verlierer trumpfen

· Die Trümpfe der Gegner ziehen

· Abwerfen, Impass, Expass, Längenstiche

Ihr stellt fest, dass wir keine Verlierer trumpfen können. Nur schnappen mit der kurzen Trumpfseite bringt zusätzliche Stiche.

· Erst die Trümpfe der Gegner ziehen

· Abwerfen, Impass, Expass, Längenstiche
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Übungen zum Spielen von Farbkontrakten

Versucht diese 3 Schritte von Seite 1 in den nächsten drei Händen anzuwenden.

Zur Ansage des Endkontraktes fangen wir an, die Biddingboxen zu benutzen.

Die Zahlen auf den Karten entsprechen jetzt der Spielstufe (Spielstufe = angesagte Stiche +6) und die Symbole mlkj SA teilen die Art des Kontraktes mit. Lasst den angesagten Kontrakt das gesamte Board lang auf dem Tisch liegen. 
	Nr.:
	6 B
	m
	D B 10 5
	Ost sagt: „Ich eröffne“.

	Teiler:
	Ost
	l
	9 8
	West übermittelt 10 F-Punkte

	Gefahr:
	O/W
	k
	B 9 6 5 2
	und eine 4 – 4 – 1 – 4 Verteilung.

	
	
	j
	K 9
	Ost ermittelt einen Fit in Coeur.

	

	m
	A 8 7 6
	
	N
	
	
	m
	K 4 3
	Ost berechnet zwei

	l
	D 7 4 3
	W
	6
	O
	
	l
	A K B 5
	V-Punkte für das Single

	k
	4
	
	
	
	
	k
	A 8 7
	In Karo.

	j
	A 5 4 3
	
	S
	
	
	j
	B 6 2
	

	

	
	
	m
	9 2
	O/W haben 28 FV-Punkte.

	
	
	l
	10 6 2
	Ost reizt 4 Coeur aus der Biddingbox  

	
	
	k
	K D 10 3
	Alleinspieler: Ost

	
	
	j
	D 10 8 7
	Ausspiel: Karo-König


Hier könnt Ihr das Spiel 6 interaktiv üben – einfach anklicken
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	Nr.:
	7 B
	m
	K 6 3 2
	Süd sagt: „Ich passe“.

	Teiler:
	Süd
	l
	A 8 6
	West sagt: „Ich passe“.

	Gefahr:
	Alle
	k
	D 5 4
	Nord sagt: „Ich eröffne“.

	
	
	j
	K D 7
	Süd übergibt 6-2-3-2 und 9 FP.

	

	m
	4
	
	N
	
	
	m
	A 9
	Nord ermittelt einen Fit

	l
	K D 10 9 
	W
	7
	O
	
	l
	7 5 4 2
	In Pik. Er berechnet 3

	k
	A 9 8 2
	
	
	
	
	k
	K 7 6
	V-Punkte in Pik, 1 in Coeur

	j
	10 8 6 2
	
	S
	
	
	j
	B 9 4 3
	und 1 in Treff.

	

	
	
	m
	D B 10 8 7 5
	N/S haben 28 FV-Punkte.

	
	
	l
	B 3
	Nord sagt 4 Pik  an. 

	
	
	k
	B 10 3
	Alleinspieler: Süd !!

	
	
	j
	A 5
	Ausspiel: Coeur-König


Hier könnt Ihr das Spiel 7 interaktiv üben – einfach anklicken
	Nr.:
	8 B
	m
	D B 10 9
	West sagt: „Ich eröffne“.

	Teiler:
	West
	l
	K D
	Ost übergibt 3-3-3-4 mit 13 FP.

	Gefahr:
	Keiner
	k
	10 8 6 4 2
	West ermittelt einen Fit in Coeur.

	
	
	j
	B 7
	Er berechnet 1 VP in Pik.

	

	m
	K 7
	
	N
	
	
	m
	A 6 4
	

	l
	9 8 7 6 5
	W
	8
	O
	
	l
	4 3 2
	

	k
	K 5 3
	
	
	
	
	k
	A D B
	

	j
	A K 8
	
	S
	
	
	j
	D 6 3 2
	

	

	
	
	m
	8 5 3 2
	O/W haben 27 FV-Punkte.

	
	
	l
	A B 10
	West sagt 4 Coeur an.

	
	
	k
	9 7
	Alleinspieler: West

	
	
	j
	10 9 5 4
	Ausspiel: Pik-Dame


Hier könnt Ihr das Spiel 8 interaktiv üben – einfach anklicken
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