
Bridge for Kids 
Einführung Eröffnungsstruktur
Auf Wiedersehen Minibridge 
Hallo, „echte“ Sportbridge-Reizung!!!
Mit den Karten der Bidding-Box lässt sich der komplette Vorgang der Reizung durchführen, so dass wir uns ab sofort das Zettelschreiben sparen könnten. Auch das Übermitteln anderer Informationen geschieht nicht mehr durch Sprechen, sondern durch das Legen entsprechender Karten aus der Bidding-Box. Das Ziel dieses „Karten-Gesprächs“ bleibt jedoch dasselbe wie im Minibridge; wir wollen 2 Dinge herausfinden:

· Haben wir eine Trumpffarbe?
· Wie viele FVP-Punkte haben wir zusammen?

Zuerst ersetzen wir das langweilige „Ich eröffne“, was ja alles zwischen 12 und 1000000 Punkten sein kann, durch ein Gebot aus der Bidding-Box. Dies finden wir mit dem Eröffnungsschieber; den findet Ihr als Tabelle auf der nächsten Seite. Um diese Tabelle benutzen zu können sucht ihr einfach außen nach Eurer FP Anzahl und geht von dort senkrecht nach unten/oben. Der Schnittpunkt mit einem Bereich innerhalb einer eckigen Klammer [   ] zeigt Euch das Gebot, welches Ihr zum Start der Reizung aus der Bidding-Box holen  und auf den Tisch legen sollt um den Informationsaustausch, auch die Reizung genannt, zu starten. 
Um zu wissen welche der beiden Zeile „Farbe 5+“ oder „NT-Vert.(eilung)“ für Eure 13 Karten  in diesem Fall gültig ist, hier die Liste der Sachen die   NICHT!!!  in einer NT-verteilten Hand in der Eröffnung vorkommen dürfen.

-
5er Oberfarbe (Welche waren das nochmal?)

-
Chicane = keine Karte in einer Farbe
-
Singleton = nur eine Karte in einer Farbe
-
2 Doubletons = 2 x 2 Karten in Eurer Verteilung 
Jede Hand ab 12 Punkten die KEINS dieser Elemente enthält sollt ihr über die untere Zeile der Eröffnungs-Tabelle bieten. Für alle anderen Hände benutzt bitte die obere Zeile. 
Einführung Eröffnungsstruktur 
Bridge for Kids 

Bitte findet für folgende Hände mit Hilfe der Eröffnungs-Tabelle das korrekte Eröffnungsgebot: UF = Unterfarbe (jk), OF = Oberfarbe (lm)
Achtung: Neue Zusatzpunkte für Längen – bei mindestens 5 Karten in einer guten (mindestens DB764) Farbe, zählt Ihr ab der fünften Karte je einen Längenpunkt. Die hier in der Tabelle aufgeführten Punkte sind auch mit FLP (Figuren-Längen-Punkte) angegeben. Verteilungspunkte erst mit einem Fit!
	Punkte
	0 – 5 FP
	6 – 9 FP
	10 – 11 FP !
	12 – 14 FLP
	15 - 17
	18-19 FLP
	20 – 21 FLP
	22 -23 FLP
	24+ FLP

	Farbe 5+
	Pass
	6er = 2ml

7er-Länge = 3jklm

8er-Länge = 4jklm
	6er = 1jklm

2 x 5er = 1 in der höheren
	1jklm (bei zwei 5er-Längen die höhere Farbe)


	2j dann die lange Farbe ( der Partner sagt immer 2k)
	2k dann die lange Farbe   (der Partner sagt immer 2l)

	NT-Vert.
	Pass
	Pass
	Pass
	Längere UF - bei 3-3 = 1j
	1NT
	Längere UF - bei 4-4 = 1k
	2NT
	2j und dann 2NT
	2k und dann 2NT

	Punkte
	0 - 5
	6 – 9 FP
	10 – 11 FP !
	12 – 14 FLP
	15 - 17
	18-19 FLP
	20 – 21 FLP
	22 -23 FLP
	24+ FLP
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