
Bridge for Kids
Die Reizung nach 1NT
Dialogschema nach 1NT-Eröffnung

Der Reizdialog nach der 1NT-Eröffnung ist sehr leicht zu verstehen, wenn ich die wesentlichen Prinzipien der 1-in-Farbe-Eröffnung verstanden habe. Deswegen hier nur die Liste der möglichen Antworten auf die 1NT-Eröffnung. Neu ist, dass wir auch mit weniger als 6 Punkten antworten, wenn wir eine lange Farbe halten. Ebenfalls neu sind zwei Gebote die wir als KÜNSTLICH bezeichnen, das Stayman Fragegebot und die Blackwood-Assfrage. Künstliche Gebote haben meist eine besondere Bedeutung, die nichts mit ihrem Stich/Farbwert zu tun hat.
Eröffnung 1NT = 15 - 17 FP, keine 5erOF, keine zwei 2er, kein single/chicane
Antwort:
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=
Stayman

Forcing (?) für Eröffner
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   0-7 FLP  
Passzwang für Eröffner
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0-7 FLP
Passzwang für Eröffner
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0-7 FLP
Passzwang für Eröffner



2NT

=

8-9 FLP
einladend zu 3NT 
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8-9 FLP
einladend zu 3NT oder 5♣
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8-9 FLP
einladend zu 3NT oder 5♦
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8-9 FLP
einladend zu 4♥
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8-9 FLP
einladend zu 4♠


3NT

=
Abschluss

Passzwang für Eröffner


4♥♠

=
Abschluss

Passzwang für Eröffner


5♣♦

=
Abschluss

Passzwang für Eröffner


4NT

=
Assfrage

Forcing (?) für Eröffner
Als grobe Merkhilfe:

· Nach 1NT sind Antworten auf der 2er Stufe schwach (Ausnahme Stayman)

· Nach 1NT sind Antworten auf der 3er-Stufe einladend zum Vollspiel
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Stayman (nach Samuel Stayman, gest. 1952)
Eröffnung 1NT-

Antwort 2[image: image16.png]


  =  Das niedrigste mögliche [image: image17.png]


-Gebot nach einer starken NT-
Eröffnung (auch bei 2NT-Händen)  fragt den Eröffner nach seiner Ober-

farbhaltung. Dieser antwortet so billig wie möglich:
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=
keine 4-er OF



[image: image19.png]



=
4-er [image: image20.png]


,vielleicht auch noch 4-er [image: image21.png]
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=
4-er [image: image23.png]


, kein 4-er [image: image24.png]



Anschließend kann der Antwortende eine Einladung aussprechen oder den Endkontrakt ansagen.

4NT Blackwood-Assfrage (nach Eisley Blackwood)
Hat ein Spieler Interesse, vielleicht Schlemm auf der 6-er oder 7-er Stufe zu spielen (Wieviel Punkte braucht man da?), stellt er seinem Partner die Assfrage mit 4NT. Partner antwortet:
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=
0 Asse
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=
1 Ass
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=
2 Asse
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=
3 Asse

5NT
=
4 Asse

Anschließend reizt der Fragende den Endkontrakt. Außer nach einer Einladung trifft der 1NT-Eröffner im Regelfall keine Entscheidung über die Weiterreizung. Den VERNÜNFTIGEN Kontrakt sagt meistens der Antwortende an. Auch er fragt sich bevor er passt:
· Entspricht unsere Spielstufe ungefähr der Summe unserer F(V)P?
· Welche ist unsere längste gemeinsame Farbe?
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Findet gemeinsam die richtige erste Antwort auf die 1NT-Eröffnung mit der Bidding-Box mit den vorbereiteten Boards, ohne diese hinterher zu spielen. Alternativ könnt ihr die Boards online unter dem angegebenen Link sehen. Klickt zuerst auf den Himmelsrichtungsbuchstaben des Partners des Eröffners, damit ihr die anderen Karten nicht seht und dann klickt auf „next“. 
Notiert Euer Gebot:

27.)

28.)

29.)

30.)

31.)

32.)



Hier könnt Ihr das Spiel 27 sehen – einfach anklicken     


HYPERLINK "https://tinyurl.com/y4kb5fkd"

Hier könnt Ihr das Spiel 28 sehen – einfach anklicken



HYPERLINK "https://tinyurl.com/y3j35pbm"

Hier könnt Ihr das Spiel 29 sehen – einfach anklicken



HYPERLINK "https://tinyurl.com/yxo3pmex"

Hier könnt Ihr das Spiel 30 sehen – einfach anklicken



HYPERLINK "https://tinyurl.com/y4us38hu"

Hier könnt Ihr das Spiel 31 sehen – einfach anklicken



HYPERLINK "https://tinyurl.com/yys4nu5t"

Hier könnt Ihr das Spiel 32 sehen – einfach anklicken



Wenn ihr vor den Anderen fertig seid könnt ihr mal überlegen, in welchen Händen der Eröffner nach der ersten Antwort noch was sagen soll oder muss. Wenn ja, was würdet ihr an seiner Stelle reizen? Vergleicht Eure Antworten.

Im Anschluss freies Spiel Sportbridge.
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