
Bridge for Kids
Ausspiele und Gegenspiel + Gegenreizung

Ausspiele, Gegenreizung und 

das Verhalten im Gegenspiel

Zum Abschluss ein paar Dinge die ihr Euch schnell aneignen könnt, wenn ihr viel spielt. Also ab in die Schul-AG oder den örtlichen Bridgeclub. Zum Ersten: Wie sollte ich zum ersten Stich ausspielen? Mit den folgenden Regeln helft ihr Euerm Partner, gute Entscheidungen zu treffen:
Gegen Farbkontrakte



Gegen NT-Kontrakte
- Partners Farbe




- Partners Farbe


- Höchste einer 2er-Sequenz (Figuren)
- Höchste einer 3er-Sequenz (Fig.)
- Kürze (von Double hoch)


- Längste + beste Farbe
- Die nicht gereizte Farbe


- Die nicht gereizte Farbe
- Trumpf

- vermeide Ausspiele unter Bildern

Einfache Regeln für die Gegenreizung

a.) Die einfache Farbgegenreizung zeigt mindestens eine 5er-Länge und 9 - 18 FLP (1er-Stufe) und 11 - 18 FLP (2er-Stufe). Mit stärkeren Händen kontriere ich (forcing!) und reize dann die Farbe nach.

b.)  Habe ich eine Eröffnung ohne Länge, aber Spielbereitschaft in allen Farben außer in Eröffners Farbe reize ich Kontra. 

c.) Eine 1NT Gegenreizung verspricht 16-18 FLP und Halt in Gegners Farbe.

d.) Wenn beide Seiten reizen (= kompetitive Reizungen) zeigen alle Kontras unterhalb von 2NT kein Strafinteresse, sondern fordern den Partner auf seine Hand weiter zu beschreiben.

e.) Das Reizen von Gegnerfarben ist generell stark und fordert den Partner auf, mit Halt in dieser Farbe einen NT-Kontrakt anzusagen.

„Passe“ ist kein Verbrechen...
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Im Gegenspiel kann man viele Stiche gut machen, hier ein paar wesentliche Tipps:

a) Wir spielen eine Farbe

	Ausspiel des

Partners
	Haltung der Farbe im Dummy
	Wie sollten Sie sich verhalten?

	kleine Karte
	kleine Karten ohne Figur
	Dritter Mann so hoch er kann.

(von nebeneinander liegenden Figuren gibt man die unterste zu)

	kleine Karte
	Dummy hält eine oder mehrere Figuren.
	Dritter Mann so klug er kann

	Figur
	mehr als eine Karte in der ausgespielten Farbe
	mit Anschlussfigur ( Positiv (=kleine Karte)
ohne Anschlussfigur ( Negativ


b) Der Gegner spielt eine Farbe

	Ausspiel des

Gegners
	Wie sollten Sie sich verhalten?

	kleine Karte
	Zweiter Mann meistens klein.

	Figur
	Deckt die Figur des Gegners, falls dadurch kleinere Karten aufgewertet weder können.

	Figur oder kleine Karte
	Wenn Ihr die Farbe des Gegners nicht mehr bedienen 

könnt, gebt Eurem Partner ein direktes 

positives/negatives Signal für eine der Restfarben.


Allgemeine Tipps zum Verhalten im Gegenspiel

Kommt Ihr im weiteren Verlauf des Spiels wieder an den Stich, so spielt die ausgespielte Farbe weiter. Dies gilt für beide Seiten der Gegenspieler. Erscheint das Spiel der eigenen Farbe nicht mehr sinnvoll oder ist unmöglich geworden, so gelten folgende Grundsätze:

	Der Dummy liegt links von Euch
· Spielt nach links (auf dem kurzen Weg) durch die Stärke.
	Der Dummy liegt rechts von Euch 

· Spielt nach rechts (auf dem langen Weg) in die Schwäche. 
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Übung zum Gegenspiel im SA-Kontrakt

	Nr.:
	41
	m
	K 5
	West
Nord
Ost
Süd
Pass
1NT
Pass
2j (Stayman)

Pass
2k
Pass
3NT

	Teiler:
	West
	l
	A 6 5
	

	Gefahr:
	Alle
	k
	K 10 9 8
	

	
	
	j
	A D 4 3
	

	

	m
	B 10 2
	
	N
	
	
	m
	D 8 4 3
	

	l
	K B 4
	W
	41
	O
	
	l
	D 10 8 3 2
	

	k
	A 7 6
	
	
	
	
	k
	5 4
	

	j
	10 8 7 6
	
	S
	
	
	j
	B 5
	

	

	
	
	m
	A 9 7 6
	3NT von Nord

Ausspiel: l 3

	
	
	l
	9 7
	

	
	
	k
	D B 3 2
	

	
	
	j
	K 9 2
	


1. 
Wie viele sichere Stiche habt Ihr? 
2. 
In welcher Farbe können weitere Stiche entwickelt werden? 

3. 
Welche Karte sollte West im ersten Stich einsetzen? 

4. 
Welche Karte sollte West nachspielen, wenn er mit ♦-As zu Stich kommt? 

Hier können Ihr das Spiel 41 interaktiv üben – einfach anklicken
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	Nr.:
	42
	m
	6 4 3
	West
Nord
Ost
Süd

2j
Pass
2k
Pass
2m
Pass
3j
Pass
3NT
Pass
Pass
Pass


	Teiler:
	West
	l
	D B 10 5 4
	

	Gefahr:
	keiner
	k
	B 8 7
	

	
	
	j
	9 2
	

	

	m
	A D 9 7 5
	
	N
	
	
	m
	8 2
	

	l
	A K 3
	W
	42
	O
	
	l
	9 6
	

	k
	A K
	
	
	
	
	k
	6 4 3 2
	

	j
	6 5 3
	
	S
	
	
	j
	K D B 10 4
	

	

	
	
	m
	K B 10
	Kontrakt: 3NT
Ausspiel: ♥D

	
	
	l
	8 7 2
	

	
	
	k
	D 10 9 5
	

	
	
	j
	A 8 7
	


1. Schritt: 
Wie viele sichere Stiche habt Ihr?
2. Schritt: 
Wo können weitere Stiche entwickelt werden?
3. Schritt: 
Wie muss Süd sich beim Entwickeln der ♣-Farbe verhalten?

Hier können Ihr das Spiel 42 interaktiv üben – einfach anklicken
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